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Nombre de la asignatura  
Pruebas de Software   

Clave de la asignatura 
C0108059  

Área de formación  Docencia frente a grupo 
según SATCA  

Trabajo de Campo  
Supervisado según SATCA  

Carácter de la asignatura  

HCS  HP  TH  C  HTCS  TH  C  TC  

(  ) Obligatoria   ( X ) Optativa  Integral Profesional  
2  2  4  4  0  0  0  4  

 SERI ACIÓN  

 Explícita  Implícita  

Asignaturas 
antecedentes  

Asignaturas subsecuentes  
Conocimientos previos  

Ninguna  Ninguna  Metodologías de desarrollo de software  
Servicios web  
Desarrollo de aplicaciones web  

  

  
PROPÓSITO DE LA ASIGNATURA  

Aplicar procesos y procedimientos de evaluación de software en las organizaciones, para garantizar la correcta operación y seguridad 
de la información.  

 

 
ESCENARIO DE APRENDIZAJE  

Salón de clases, sala de cómputo, trabajo de campo y biblioteca 
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PERFIL SUGERIDO DEL DOCENTE  

El perfil ideal del docente de la asignatura de Prueba de software es un profesional egresado de Licenciatura en Informática, Sistemas 
Computacionales o áreas afines con experiencia en desarrollo de software. 
Un perfil alternativo sería un docente que posea conocimientos y experiencia en desarrollo de proyectos de software aplicando el 
proceso unificado y la notación UML. 
Son actitudes necesarias en el docente de esta asignatura: 
• Que promueva el aprendizaje participativo basado en proyectos y problemas. 
• Que aplique las herramientas CASE en cada una de las fases que se tiene en esta asignatura. 
• Que aplique el proceso unificado de desarrollo unificado, usando la notación UML para el desarrollo de sus actividades 
académicas y profesionales. 

 

COMPETENCIAS A DESARROLLAR  

Genéricas  Específicas  

1. Capacidad de análisis y síntesis  
2. Capacidad de trabajar en equipos interdisciplinarios  
3. Capacidad de aplicar los conocimientos en la práctica  
4. Resolución de problemas  

  

Desarrollar soluciones integrales de TI para la mejora de los 
procesos operativos y tácticos de las organizaciones en el 
tratamiento de la información con base en metodologías de 
estándares nacionales e internacionales.  
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UNIDAD No.  
1  

Concepto de pruebas de software   
 Horas estimadas para cada 

unidad  

10  

CONTENIDOS   

Conceptuales  Aprendizajes esperados  Evidencias de aprendizaje  

1. Fundamentos de pruebas de software  
1.1. ¿Por qué aplicarle pruebas al 

software?  
1.2. Principios de las pruebas  
1.3. Fundamentos de procesos de 

pruebas  
1.4. Niveles de pruebas  
1.5. Tipos de pruebas  

 Desarrolla habilidades para identificar 

cuándo, dónde y porqué aplicar pruebas 
de software.   

 Elaboración de un plan de pruebas.  

  

    

UNIDAD No.  
2  

Proceso de evaluación de software  
 Horas estimadas para cada 

unidad  

10  

   

Conceptuales  Aprendizajes esperados  1. Evidencias de aprendizaje  

2.1. Pruebas en el ciclo de vida del 
software  

2.1.1. Modelos de desarrollo de 
software  

2.1.2. Proceso de pruebas  
2.1.3. Revisión de evidencias  
2.1.4. Herramientas estáticas  
2.1.5.   Herramientas dinámicas   

  

 Identifica  dónde  puede  aplicar 

pruebas  
 Plan de Aseguramiento de la Calidad del 

Software en base aún caso real.  
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UNIDAD No.  
3  

  
Pruebas estáticas  

   Horas estimadas para cada 
unidad  

11  

  CONTENIDOS     

Conceptuales   Aprendizajes esperados    Evidencias de aprendizaje  

3.1. Técnicas estáticas  
3.1.1. Identificación de condiciones  
3.1.2. Diseño de proceso de 

pruebas estacas  
3.1.3. Proceso de revisión de 

pruebas estáticas  
3.1.4. Herramientas para el análisis 

de datos Obtenidos de 
pruebas de software   

  Uso de técnicas de pruebas  
software  

de    Estrategias para realizar pruebas de 
software de un caso real.  
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UNIDAD No.   
4  

Técnica de diseño de pruebas  
 Horas estimadas para cada 

unidad  

11  

CONTENIDOS   

Conceptuales  Aprendizajes esperados  Evidencias de aprendizaje  

4.1. Organización de las pruebas  
4.2. Planeación, estimación de tiempos 

y estrategias para las pruebas  
4.3. Identificación de condiciones de 

pruebas y diseño de casos   
4.4. Diseño de categorías de pruebas   
4.5. Diseño de especificaciones de las 

pruebas a realizarse  
4.6. Técnicas de caja negra  
4.7. Técnicas de caja blanca  
4.8. Monitoreo y control de pruebas y 

resultados  
4.9. Gestión de riesgos en pruebas de 

software  
  

 Planear y ejecutar pruebas de software en 

un software convencional    
 Informe de pruebas de un software 

convencional.   
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Contenidos procedimentales  Contenidos actitudinales  

Identifica elementos de una prueba se software  

Elabora plan de aseguramiento de la calidad del software  

Establece estrategias para probar software   

Realiza pruebas de software   

1. Participación.  
2. Trabajo en equipo.   
3. Responsabilidad.   
4. Compromiso.  
5. Interés.   
6. Respeto  

  

Metodología  para la construcción del conocimiento  

Actividades de aprendizaje con el docente  Actividades de aprendizaje autónomo  

Prácticas guiadas en el laboratorio de cómputo  
Exposición de temas   
Prácticas supervisadas  

Desarrollo de programas   
Solución de problemas  
Prácticas autónomas  

  

  Evidencias de desempeño    

 Acreditación  Evaluación   Calificación  

  

  
  

La asignatura se acreditará 
conforme al Reglamento Escolar 

vigente  
Informe de pruebas de un software  

Se realizará al término de cada unidad.    

  

15% Elaboración de un plan de 
pruebas.  
15% Plan de Aseguramiento de la 
Calidad del Software en base aún caso 
real.  

     30% Estrategias para realizar pruebas 
de software de un caso real.  

     40% Informe de pruebas de un software 
convencional  
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