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SERIACION
Explicita Implicita
Asignaturas : Conocimientos previos
Asignaturas subsecuentes
antecedentes
Ninguna Ninguna Metodologias de desarrollo de software
Servicios web
Desarrollo de aplicaciones web

PROPOSITO DE LA ASIGNATURA
Aplicar procesos y procedimientos de evaluacion de software en las organizaciones, para garantizar la correcta operacion y seguridad
de la informacion.

ESCENARIO DE APRENDIZAJE

Salén de clases, sala de computo, trabajo de campo y biblioteca
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PERFIL SUGERIDO DEL DOCENTE
El perfil ideal del docente de la asignatura de Prueba de software es un profesional egresado de Licenciatura en Informética, Sistemas
Computacionales o areas afines con experiencia en desarrollo de software.
Un perfil alternativo seria un docente que posea conocimientos y experiencia en desarrollo de proyectos de software aplicando el
proceso unificado y la notacién UML.
Son actitudes necesarias en el docente de esta asignatura:

. Que promueva el aprendizaje participativo basado en proyectos y problemas.
. Que apligue las herramientas CASE en cada una de las fases que se tiene en esta asignatura.
. Que aplique el proceso unificado de desarrollo unificado, usando la notacibn UML para el desarrollo de sus actividades

académicas y profesionales.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Genéricas Especificas
1. Capacidad de analisis y sintesis Desarrollar soluciones integrales de Tl para la mejora de los
2. Capacidad de trabajar en equipos interdisciplinarios procesos operativos y tacticos de las organizaciones en el
3. Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica tratamiento de la informacién con base en metodologias de
4. Resolucién de problemas estandares nacionales e internacionales.

Pagina2 de7




%alf‘ UNIVERSIDAD JUAREZ

ﬂun

AUTONOMA DE TABASCO

L4

uuun: iu

“ESTUDIO EN LA DUDA. ACCION EN LA FE”

— @
Division Académica de Informatica y Sistemas Jnlﬁ

Division Académica Mutidisciplinaria de los Rios

11111000011

Ingenieria en Informatica Administrativa

Horas estimadas para cada

UNlDAlD N Concepto de pruebas de software unidad
10

CONTENIDOS

Conceptuales

Aprendizajes esperados

Evidencias de aprendizaje

1. Fundamentos de pruebas de software |0 Desarrolla habilidades para identificar

1.1. ¢ Por qué aplicarle pruebas al
software?

1.2. Principios de las pruebas

1.3. Fundamentos de procesos de
pruebas

1.4. Niveles de pruebas

1.5. Tipos de pruebas

cuando, dénde y porgué aplicar pruebas
de software.

0 Elaboraciéon de un plan de pruebas.

UNIDA2D Mo Proceso de evaluacion de software unidad
10

Horas estimadas para cada

Conceptuales

Aprendizajes esperados

1. Evidencias de aprendizaje

2.1. Pruebas en el ciclo de vida del
software
2.1.1. Modelos de desarrollo de

software

2.1.2. Proceso de pruebas
2.1.3. Revision de evidencias
2.1.4. Herramientas estaticas
2.1.5. Herramientas dinamicas

O Identifica donde puede aplicar
pruebas

0 Plan de Aseguramiento de la Calidad del
Software en base alin caso real.

Pagina3 de7




Division Académica de Informaticay Sistemas
Division Académica Mutidisciplinaria de los Rios

ORI

11111000011

Ingenieria en Informatica Administrativa

UNIDAD No.
3

Pruebas estaticas

Horas estimadas para cada
unidad

11

CONTENIDOS

Conceptuales

Aprendizajes esperados

Evidencias de aprendizaje

3.1. Técnicas estéticas

3.1.1. Identificacién de condiciones

3.1.2. Disefio de proceso de
pruebas estacas

3.1.3. Proceso de revision de
pruebas estaticas

3.1.4. Herramientas para el andlisis
de datos Obtenidos de
pruebas de software

O Uso de técnicas de pruebas
software

de

O Estrategias para realizar pruebas de
software de un caso real.
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Horas estimadas para cada
UNIDA4D ALCk Técnica de disefio de pruebas unidad
11
CONTENIDOS
Conceptuales Aprendizajes esperados Evidencias de aprendizaje
4.1. Organizacion de las pruebas 0 Planear y ejecutar pruebas de software en| O Informe de pruebas de un software
4.2. Planeacion, estimacion de tiempos un software convencional convencional.

y estrategias para las pruebas
4.3. ldentificacion de condiciones de
pruebas y disefio de casos
4.4. Disefio de categorias de pruebas
4.5. Disefio de especificaciones de las
pruebas a realizarse

4.6. Técnicas de caja negra

4.7. Técnicas de caja blanca

4.8. Monitoreo y control de pruebas y
resultados

4.9. Gestion de riesgos en pruebas de
software
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Contenidos procedimentales

Contenidos actitudinales

Identifica elementos de una prueba se software

Elabora plan de aseguramiento de la calidad del software
Establece estrategias para probar software

Realiza pruebas de software

Participacion.
Trabajo en equipo.
Responsabilidad.
Compromiso.
Interés.

Respeto

oukrwnE

Metodologia parala construcciéon del conocimiento

Actividades de aprendizaje con el docente

Actividades de aprendizaje autbnomo

Practicas guiadas en el laboratorio de computo
Exposicién de temas
Practicas supervisadas

Desarrollo de programas
Solucién de problemas
Practicas autbnomas

Evidencias de desempefio

Acreditacion

Evaluacion

Calificacion

O La asignatura se acreditara
conforme al Reglamento Escolar
vigente

O Informe de pruebas de un software

Se realizara al término de cada unidad. O 15% Elaboracion de un plan de

pruebas.

O 15% Plan de Aseguramiento de la
Calidad del Software en base aun caso
real.

O 30% Estrategias para realizar pruebas
de software de un caso real.

O 40% Informe de pruebas de un software
convencional

Pagina 6 de7




- , o
lisze il UNIVERSIDAD JUAREZ L . N ,
I] AUTONOMA DE TABASCO Division Académica de Informaticay Sistemas nl

¢ D|V|S|én Académ|ca Multidisciplinaria de los RI'OS 11111000011

“ESTUDIO EN LA DUDA. ACCION EN LA FE”

Ingenieria en Informatica Administrativa

1. Pressman, Roger S. (2010), Ingenieria del Software: un Enfoque Practico, México: McGraw Hill. Séptima Edicion. 2.
Toledo, F. (2014). Introduccion a las pruebas de sistemas de informacién, Abstracta, Montevideo, Uruguay, 2014

1. Jacobson I., Booch G. & Rumbaugh J. (2006). El proceso unificado de desarrollo de software. Madrid: Addison Wesley
2. Pressman, Roger S. (2006), Ingenieria del Software: un Enfoque Practico, México: McGraw Hill.
3. Sommerville, lan (2005), Ingenieria del software, México: Prentice Hall

Elizabeth Torres Guillermo
José Luis Hernandez Juarez
Sandra Aguilar Hernandez
Arturo Corona Ferreira

20 de diciembre 2016

Pagina7 de7




