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Nombre de la asignatura  

Administración de proyectos 

de software  
Clave de la asignatura 

C0108058  

Área de formación  Docencia frente a grupo 

según SATCA  
Trabajo de Campo  

Supervisado según SATCA  
Carácter de la asignatura  

HCS  HP  TH  C  HTCS  TH  C  TC  

( ) Obligatoria   ( x ) Optativa  Integral Profesional  
2  2  4  4  0  0  0  4  

 SERI ACIÓN  

 Explícita  Implícita  

Asignaturas 

antecedentes  
Asignaturas subsecuentes  

Conocimientos previos  

    

Tener conocimiento en procesos de desarrollo de software.  

  

   

PROPÓSITO DE LA ASIGNATURA  

Administrar proyectos de software aplicando elementos, técnicas, herramientas y metodologías para su planificación y 
control.  
  

 

   

ESCENARIO DE APRENDIZAJE  

.  
 Salón de clases, sala de cómputo, trabajo de campo y biblioteca 
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PERFIL SUGERIDO DEL DOCENTE 

.  
 El perfil ideal del docente de la asignatura de Administración de proyectos de Software, es un profesional preferentemente con 

grado de maestros en áreas de la ingeniería de software, con conocimientos y experiencia en el desarrollo de proyectos y la 

mejora de procesos de software. 

 

Son actitudes necesarias en el docente de esta asignatura: 

• Que promueva el aprendizaje participativo basado en proyectos y problemas. 

• Disposición para el trabajo colaborativo. 

• Actualización permanente en el área. 

 

COMPETENCIAS A DESARROLLAR  

Genéricas  Específicas  

 Capacidad de trabajar en equipos interdisciplinarios. 

 Diseño y gestión de proyectos.  

Dirigir grupos interdisciplinarios para el desarrollo de sistemas de 

información integrales, con el fin de resolver problemas 

organizacionales con base en las metodologías de desarrollo de 

software.  
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UNIDAD No.  
1  

Introducción a la administración de proyectos de software  

Horas estimadas para cada 

unidad  

10  

CONTENIDOS   

Conceptuales  Aprendizajes esperados  Evi dencias de aprendizaje  

  

1.1 Definición e importancia.  
1.2 Funciones de la Administración de 

proyectos de software.  
1.3 Etapas de la Administración de 

proyectos.   
1.4 Características e importancia del 

administrador de proyectos  
1.5 Variables principales en la 

administración de proyectos  
1.6 Software para la administración de 

proyectos.  
  

  

  

 Definir las etapas que intervienen en la 

administración de proyectos de 

software.  

  Ejercicio detallado de cada 

una de las etapas de la 

administración de un 

proyecto de software. 
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UNIDAD No.  
2  

 
   Administración de la calidad 

  Horas estimadas para cada 

unidad  

12  

 CONTENIDOS    

Conceptuales  Aprendizajes esperados   Evidencias de aprendizaje  

2.1 La administración de proyectos 
usando un marco de calidad.  

2.2 Plan de calidad de software.  
2.3 Indicadores de calidad en proyectos 

de software  
2.3 Estándares y Métricas de calidad en 

la ingeniería de SW.  
2.4. Impacto de la calidad en tiempo, 

costo y alcance del proyecto.  

 Selección de estándares y métricas para la 

administración de un proyecto de 

software.  

  Descripción de indicadores para 

evaluar la calidad de un proyecto de 

software.  
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UNIDAD No.  
3  

 
Planificación del proyecto  

 Horas estimadas para cada 

unidad  

14  

     

Conceptuales  Aprendizajes esperados  Evi dencias de aprendizaje  

3.1 Objetivo del proyecto.  
3.2 Estimaciones de tiempo.  
3.3 Estimaciones de costos.  
3.4 Estimación de personal requerido.  
3.5 Análisis de riesgos.  
      3.5.1 Tipos de riesgos.  
      3.5.2 Identificación, Impacto y 

proyección del riesgo.  
      3.5.3 Evaluación del riesgo.  
      3.5.4 Estrategias frente al riesgo.  
3.6 Análisis de la viabilidad del proyecto.  
3.7 Uso de herramientas de software para 

la planificación.  
3.8 Propuesta.  

   Planificar un proyecto de software.     

 

 Propuesta detallada de la 

planificación del proyecto de 

software 
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UNIDAD No.   
4  

Desarrollo y supervisión del proyecto  
  Horas estimadas para cada 

unidad  

16  

CONTENIDOS    

Conceptuales  Aprendizajes esperados   Evidencias de aprendizaje  

4.1 La supervisión del proyecto.  
4.2 Las actividades a realizar durante el 

seguimiento del proyecto.  
4.3 Aplicación adecuada de técnicas y 

herramientas.  
4.4 El control de calidad.  
4.5 Formatos para el seguimiento de 

proyectos.  
4.5.1Detección y manejo de errores.  
4. 5.2Reuniones y decisión sobre el 

avance del proyecto.  
4.6 El control de tiempos y gastos.  
4.7 Informes del proyecto.  
4.8 Instrumentos para vigilar el 

progreso de un proyecto.  
4.9 Modificaciones a la planificación 

original.  
4.10 Herramientas de software 

para el seguimiento y supervisión 
de proyectos.  

4.11 Causas de cancelación de un 

proyecto y su manejo.  

 Aplica los elementos de supervisión de 

un proyecto de software.  

   Elaboración de instrumentos para la 

supervisión de proyectos.    
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UNIDAD No.   
5  

 
Documentación del proyecto  

  Horas estimadas para cada 

unidad  

12  

 CONTENIDOS     

Conceptuales  Aprendizajes esperados   Evi dencias de aprendizaje  

5.1 Importancia de la documentación de un 
proyecto.  

5.2 Informe técnico.  
     5.2.1 Plan estructurado del proyecto.  
     5.2.2 Plan de control de calidad.  
     5.2.3 Otros planes.  
     5.2.4 Manejo de recursos.  
5.3 Informe Administrativo.  
     5.3.1 Plan organizacional del proyecto.  
     5.3.2 Plan de gastos / plazos.  
     5.3.3 Plan de actividades del personal.  
     5.3.4 Plan de gestión de riesgos.  
     5.3.5 Otros planes.  
5.4 Manuales de un proyecto.  
     5.4.1 Manual técnico.  
     5.4.2 Manual de usuario.  
     5.4.3 Manual administrativo.  

 Aplica métodos para documentación 

de proyectos.  

la    Informes técnico y administrativo   
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Contenidos procedimentales  Contenidos actitudinales  

 Definir las etapas que intervienen en la administración de 
proyectos de software.  

 Selección de estándares y métricas para la 

administración de un proyecto de software. Planificar un 

proyecto de software.  
 Aplicar los elementos de supervisión de un proyecto de 

software.  
 Aplicar métodos para la documentación de proyectos.  

1. Responsabilidad  
2. Ética  
3. Trabajo en equipo  

 

 Metodología  para la construcción del conocimiento  

 Actividades de aprendizaje con el docente  Actividades de aprendizaje autónomo  

  

  

  

  

Comunicación activa a través de participación oral y 

escrita sobre temas de las unidades.  

Asesoramiento en la selección de estándares y métricas 

para la administración de un proyecto de software. 

Asesoramiento en la planificación y supervisión de la 

administración de proyectos de software seleccionados.  

Asesoramiento en la documentación de proyectos de 

software.  

• Búsqueda de información en fuentes confiable para la 

adquisición de conocimiento teórico.   

• Selección de indicadores para evaluar la calidad de 

proyectos de software.  

• Elaboración de la propuesta de planificación.  

• Elaboración de instrumentos de supervisión.   

• Integración de la documentación final del proyecto de 

software.  
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  Evidencias de desempeño    

 Acreditación  Evaluación   Calificación  

  

  

La asignatura se acreditará 
conforme al Reglamento Escolar 

vigente.  
Informe técnico y administrativo.   

Se realizará al término de cada unidad.    

  

20% Ejercicio detallado de cada una 
de las etapas de la administración de 
un proyecto de software.  
10% Descripción de indicadores para 

evaluar la calidad de un proyecto de 

software.  

     20% Propuesta detallada de la 

planificación del proyecto de software.  

     25% Elaboración de instrumentos para 

la supervisión de proyectos.  

     25% Informes técnico y administrativo   
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D ivisión   A cadémica   de   I nformática y  S istemas   

D ivisión   A cadémica   M ultidisciplinaria de los  R íos   

                                   I ngeniería en  Informática   Administrativa   

  

BIBLIOGRAFÍA  

BÁSICA  

1. Chemuturi, M. &Caglet, T. M. (2010). Mastering Software Project Management: Best Practices, Tools and 
Techniques. USA: J. Ross Publishing  

2. Pressman, R. S. Ingeniería del Software un enfoque práctico. México. MC Graw-Hill. Madrid, España. 2008.  

3. Toro. Administración de proyectos de informática. Ecoe ediciones. Bogotá. 2013  

4. Wisocki, R. K. (2009). Effective Project Management. Indianapolis, Indiana, USA: Wiley Publishing, Inc.  

COMPLEMENTARIAS  

1. Oktaba, Hanna, (2003).Modelo de Procesos para la Industria de Software (MoProSoft), versión 1.3. México: 

Secretaria de economía.  

*La bibliografía que se presenta y que tiene una antigüedad mayor a 5 años a la fecha de elaboración de este programa, se justifica debido a que 

no hay nuevas ediciones y es literatura clásica para la construcción del aprendizaje en esta asignatura.  

  

RESPONSABLE DEL DISEÑO  

Elaborado por  
Irlanda Yanet Ordoñez Sánchez Fausto 

IV Flores Córdova  

Fecha de 

elaboración  
20 de diciembre 2016  

  

  


