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Nombre de la asignatura  Industria del Software  
Clave de la asignatura 

C0108057  

Área de formación  Docencia frente a grupo 
según SATCA  

Trabajo de Campo  
Supervisado según SATCA  Carácter de la asignatura  

HCS  HPS  TH  C  HTCS  TH  C  TC  

(  ) Obligatoria   ( x ) Optativa  Integral Profesional  
2  2  4  4  0  0  0  4  

 SERI ACIÓN  

 Explícita  Implícita  

Asignaturas 
antecedentes  

Asignaturas subsecuentes  Conocimientos previos  

Ninguna  Ninguna  Conocer los estándares y leyes que se aplican al desarrollo de 
sistemas de información.  

  

   
PROPÓSITO DE LA ASIGNATURA  

Aplicar los modelos y estándares de calidad para la planeación estratégica de una fábrica de software.  

 

   
ESCENARIO DE APRENDIZAJE 

. Salón de clases, sala de cómputo, trabajo de campo y biblioteca 
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PERFIL SUGERIDO DEL DOCENTE  

El perfil ideal del docente de la asignatura de Industria de software es un profesional egresado de Licenciatura en Informática, 
Sistemas Computacionales o áreas afines con experiencia en desarrollo de software. 
Un perfil alternativo sería un docente que posea conocimientos de los modelos y estándares de calidad, de software, para la 
planeación estratégica de la fábrica de software. y experiencia en desarrollo de proyectos de software  
Son actitudes necesarias en el docente de esta asignatura: 
• Elaborar el documento de creación de una empresa de desarrollo de software 

 

 

COMPETENCIAS A DESARROLLAR  

Genéricas  Específicas  

1. Capacidad para trabajar en equipos interdisciplinarios.  

2. Capacidad para aplicar los conocimientos a la práctica.  

3. Habilidades para la investigación.  

4. Planeación estratégica.  

Dirigir proyectos de tecnologías información con el fin de atender 
problemas de las organizaciones y mejorar la calidad con base 
en estándares de administración de proyectos.  
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UNIDAD No.  
1  

 
Contexto general de la Industria del Software 

 Horas estimadas para cada 
unidad  

16  
CONTENIDOS   

Conceptuales  Aprendizajes esperados  Evidencias de aprendizaje  

1.1. El mercado del Software.  
1.1.1. Evolución de la Industria de 

Software.  

1.1.2. Contexto Internacional, nacional y 

estatal  de  la 

 industria  del software.  

1.2. Tipos de fábrica de software  
1.2.1. Taller artesanal.  
1.2.2. Taller Industrial.  
1.2.3. Fabrica Básica.  
1.2.4. Fabrica Avanzada.  

 Identifica las características de los 

diferentes tipos de empresas 
desarrolladoras de software.  

 Cuadro comparativo de los tipos de 

fábricas de software.   

  

    

  

  



 División
 Académica de Informática y Sistemas  

División Académica Multidisciplinaria de los Ríos  

                    Ingeniería en Informática Administrativa  

  Página 4  de 8 

   

   

  

 

UNIDAD No.  
2  

   Modelos y estándares de calidad  
 Horas estimadas para cada 

unidad  

14  

 CONTENIDOS   

Conceptuales  Aprendizajes esperados  Evidencias de aprendizaje  

2.1. Calidad del producto y del proceso  
2.2. Estándar de Calidad ISO 9001  
2.3. Modelo aplicando Inteligencia  

2.3.1 Bases tecnológicas  
2.3.2 Procesos   
2.3.3 Personas   
2.3.4 Repositorio de componentes  
2.3.5 Gestión de proyecto  
2.3.5 Inteligencia  

2.4.MOPROSOFT  

 Analiza los modelos y estándares de 

calidad para una empresa de desarrollo 
de software.  

 Solución de casos de estudio.  
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UNIDAD No.  
3  

 
Modelo de procesos  

 Horas estimadas para cada 
unidad  

16  

 CONTENIDOS   

Conceptuales  Aprendizajes esperados  Evidencias de aprendizaje  

3.1. Definición  
3.2. Estructura  

3.2.1. Alta dirección  
3.2.2. Gerencia  
3.2.3. Operación  

3.3. Procesos  
3.3.1. Gestión de negocio  
3.3.2. Gestión de procesos  
3.3.3. Gestión de proyectos   
3.3.4. Gestión de recursos   
3.3.5. Administración  de 

 proyectos específicos  

3.3.6. Desarrollo y mantenimiento de 

software  

  

 Aplica los modelos de procesos para la 

fábrica de software.  
 Estructura de una empresa de desarrollo 

de software.   
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UNIDAD No.   
4  

 
Planeación Estratégica  

 Horas estimadas para cada 
unidad  

18  

 CONTENIDOS   

Conceptuales  Aprendizajes esperados  Evidencias de aprendizaje  

4. 1.Planeación estratégica  
4.2. Etapas de la planeación estratégica  
4.3. Misión Empresarial  
4. 4.Visión Empresarial  
4.5. Análisis interno de la estructura 

orgánica  

4.5.1. Estructura productiva  
4.5.2. Estructura financiera  

4. 6.Análisis externo  
4.6.1. Macro-ambiente  
4.6.2.Industria competitiva  

 Utiliza la planeación estratégica para una 

fábrica software.  
  

 Planeación estratégica de una empresa 

de desarrollo de software.  
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Contenidos procedimentales  Contenidos actitudinales  

• Investiga, analiza y sintetiza.  
• Elabora cuadros comparativos.  
• Resuelve estudios de casos bajo la supervisión del profesor.  
• Diseñar la estructura de una empresa de desarrollo de 

software.  
• Elaborar el documento de creación de una empresa de 

desarrollo de software.  

1. Trabajo en equipo  
2. Responsabilidad  
3. Organización  
4. Disciplina  
5. Análisis  
6. Autodidacta   

  

Metodología  para la construcción del conocimiento  

Actividades de aprendizaje con el docente  Actividades de aprendizaje autónomo  

• Exposición de temas.  
• Debate grupal de temas investigados.  
• Exposición de casos prácticos.  

• Investigación del contenido temático en Internet.  
• Resolución de estudios de casos.  
• Elaboración la planeación estratégica de una empresa de 

desarrollo de software.  

  

 Evidencias de desempeño    

Acreditación  Evaluación   Calificación  

• La asignatura se acreditará conforme al 
Reglamento Escolar vigente.  

  
• Planeación estratégica de una empresa 

de desarrollo de software  

Se realizará al término de cada actividad.    

  

  

15% Cuadro comparativo de los tipos 
de fábricas de software. 15% 
Solución de casos de estudio. 30% 
Estructura de una empresa de 
desarrollo de software.  

  
  

   40% Planeación estratégica de una 
empresa de desarrollo de software.  
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