
División Académica de Informática y Sistemas 
Ingeniería en Sistemas Computacionales 

Página 1 de 5 

 

 

 

 
Nombre de la asignatura 

Seminario de Desarrollo 
Tecnológico I 

Clave de la asignatura 

Área de 
formación 

Docencia frente a 
grupo según 

SATCA 

Trabajo de Campo 
Supervisado según 

SATCA 

Carácter de la asignatura 

HCS HPS TH C HTCS TH C TC 
( ) Obligatoria (X) Optativa Transversal 2 2 4 4 0 0 0 4 

 
SERIACIÓN 

Explícita Implícita 
Asignaturas 

antecedentes Asignaturas subsecuentes Conocimientos previos 

 
Ninguna 

 
Seminario de Desarrollo Tecnológico II 

Metodología de Investigación, habilidades de redacción 
científica, síntesis de información, modelos de ingeniería de 
software, habilidades de programación y desarrollo de 
proyectos. 
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PROPÓSITO DE LA ASIGNATURA 

 
Elaborar una propuesta de proyecto tecnológico que permita la solución de una problemática en un mercado específico 
aplicando diversas metodologías. 

 
 

 
ESCENARIO DE APRENDIZAJE 

 
 Salón de clases, sala de cómputo, trabajo de campo y biblioteca. 

 
 

 
PERFIL SUGERIDO DEL DOCENTE 

El perfil ideal del docente de la asignatura de Seminario de Desarrollo de software I es un profesional egresado de Licenciatura 
en Informática, Sistemas Computacionales o áreas afines con experiencia en desarrollo de software. 
Un perfil alternativo sería un docente que posea conocimientos y experiencia en desarrollo y administración de proyectos de 
software. 

• Que promueva el aprendizaje participativo basado en proyectos y problemas. 
• Que aplique herramientas de cómputo necesarias para las diversas actividades a efectuarse en la administración de 

proyectos 
 

COMPETENCIAS A DESARROLLAR 
Genéricas Específicas 

• Capacidad de análisis y síntesis. 
• Resolución de problemas 
• Capacidad de trabajar en equipos interdisciplinarios. 
• Capacidad de aplicar los conocimientos en la práctica. 
• Cultura emprendedora. 
• Capacidad de innovación. 
• Habilidades de investigación. 

 
Instrumentar proyectos tecnológicos bajo metodologías 
innovadoras, para el desarrollo de software y lograr la 
eficiencia de los procesos en las organizaciones, tomando en 
cuenta los requerimientos de los diversos sectores 
productivos. 
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UNIDAD No. 1 

 
Modalidades de titulación 

Horas estimadas para 
cada unidad 

4 
CONTENIDOS 

Conceptuales Aprendizajes esperados Evidencias de aprendizaje 
1.1. Reglamento de titulación. 
1.2. Modalidades de titulación. 
1.3. Requisitos de las modalidades 

de titulación. 
1.4. Plantilla para proyectos de 

Desarrollo Tecnológico. 

• Conozca las diversas modalidades 
de titulación establecidas en el 
Reglamento de Titulación vigente. 

• Cuadro comparativo de las 
características de cada modalidad 
de titulación. 

 
 

 
UNIDAD No. 2 

 
Fase de Iniciación 

Horas estimadas para 
cada unidad 

20 
CONTENIDOS 

Conceptuales Aprendizajes esperados Evidencias de aprendizaje 
2.1. Identificar el proyecto tecnológico 

2.1.1. Software 
2.1.2. Hardware 
2.1.3. Proceso tecnológico 

2.2. Identificar a las partes interesadas 
2.2.1. Clientes 
2.2.2. Datos organizacionales 
2.2.3. Datos de los Agentes 

Solucionadores 
2.3. Estado del arte 
2.4. Estudio de viabilidad y la definición 

del proyecto 
2.4.1. Supuestos 
2.4.2. Limitaciones 

• Identifica y define los requerimientos 
para elaborar la fase de iniciación 
de la propuesta tecnológica. 

• Documento donde se plasmen los 
requerimientos de la propuesta 
tecnológica. 
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2.4.3. Riesgos 
2.5. Establecer y documentar el nivel 

de compromiso de los 
participantes. 

2.6. Definir el alcance del proyecto 
2.6.1. Objetivo General. 
2.6.2. Objetivos específicos. 

2.7. Justificación 
2.8. Nombrar al equipo del proyecto y 

sus roles. 

  

 
 

 
UNIDAD No. 3 

 
Fase de planificación 

Horas estimadas para 
cada unidad 

40 
 

Conceptuales Aprendizajes esperados Evidencias de aprendizaje 
3.1. Proceso de planeación. 

3.1.1. Plan de Trabajo 
3.1.1.1. Definición de Actividades 
3.1.1.2. Alcances y limitaciones 
3.1.1.3. Estimación de tiempos 
3.1.1.4. Estimación de Costos. 
3.1.1.5. Metodología a utilizar 

3.1.2. Estudio de mercado 
3.1.2.1. Ventajas y desventaja 
3.1.2.2. Beneficios tangibles e 
intangibles 
3.1.2.3. Presupuesto necesario 
para lanzarlo al mercado. 

3.1.3. Análisis de riesgos 
3.1.3.1. Identificación del riesgo 
3.1.3.2. Plan de contingencia, 
3.1.3.3. Impacto en tiempo y en 
monto 

• Identifica y define los requerimientos 
para elaborar la fase de planificación 
de la propuesta tecnológica. 

• Documento donde se plasme la 
planificación de la propuesta 
tecnológica. 
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3.1.3.4. Definición de recursos   

 
 

Contenidos procedimentales Contenidos actitudinales 
 

• Investiga y analiza información. 
• Analiza metodologías. 
• Evalúa tecnologías. 
• Toma de decisiones. 
• Propone proyectos innovadores. 

• Responsabilidad en la entrega de sus trabajos 
• Honestidad en el manejo y presentación de la 

información 
• Diligente en el manejo de los datos 
• Disposición para trabajar en equipo. 
• Rigor en el manejo de la información 
• Respeto a las propuestas de sus compañeros. 

 
 

Metodología para la construcción del conocimiento 
Actividades de aprendizaje con el docente Actividades de aprendizaje autónomo 

• Consulta y lectura de información 
• Análisis de los problemas detectados 
• Revisión de metodologías 
• Presentación de proyecto 
• Análisis de bases de datos de propiedad intelectual 

• Toma de decisiones. 
• Investigación documental. 
• Desarrollo de metodología. 
• Solución de problemas detectados. 
• Elaboración de documento y proyectos. 
• Búsqueda en bases de datos de patentes y modelos 

de utilidad en México (IMPI) 
• Búsqueda en bases de datos de derechos de autor en 

México (INDAUTOR) 
 
 

Evidencias de desempeño 
Acreditación Evaluación Calificación 

Conforme al Reglamento 
Escolar vigente. 

 
Entrega de evidencias de 
aprendizajes. 

Se realizará al término de cada 
unidad 

• 10% Cuadro comparativo de las características de cada 
modalidad de titulación. 

• 70% Integración de la propuesta de Proyecto 
Tecnológico 
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  Documento de los requerimientos 
Documento de la planificación 

20% Presentación de la propuesta de Proyecto 
Tecnológico Final con el cliente y con el profesor 

 
 

BIBLIOGRAFÍA 
BÁSICA 

1. Cadena, Gustavo, Castaños, Arturo, Machado, Fernando, Solleiro, José Luis, Waisbluth Mario, (1986). Administración 
de proyectos de Innovación Tecnológica. Editorial Gernika, S.A. México. * 

2. Francisco José Conca Flor; Hipolito Molina Manchon, (2000).INNOVACION TECNOLOGICA Y COMPETITIVIDAD 
EMPRESARIAL Universidad de Alicante. Servicio de Publicaciones. * 

3. Indautor, www.indautor.gob.mx, accedido el 18 de septiembre del 2015, a las 12:20 hrs. 
4. Impi, www.impi.gob.mx/patentes, accedido el 18 de septiembre del 2015, a las 13:35 hrs. 
5. Morales, Victor y Solleiro, José Luis. "Lo que hemos aprendido de la comercialización de tecnologías universitarias", en 

Estrategias para el impulso de la vinculación Universidad Empresa. Asociación Nacional de Universidades e Instituciones 
de Educación superior - Universidad autónoma de Morelos. * 

COMPLEMENTARIAS 
1. Rangel Medina, David, (1992). DERECHO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL E INTELECTUAL, 2A.ED. Universidad 

Nacional Autónoma de México. INSTITUTO DE INVESTIGACIONES JURÍDICAS. Circuito Maestro Mario de la Cueva 
s/n. Ciudad de la Investigación en Humanidades. Ciudad Universitaria, 04510, México, D. F. Impreso y hecho en 
México.* 

*La bibliografía que se presenta y que tiene una antigüedad mayor a 5 años a la fecha de elaboración de este programa, se 
justifica debido a que no hay nuevas ediciones y es literatura clásica para la construcción del aprendizaje en esta asignatura. 

 
RESPONSABLE DEL DISEÑO 

 
Elaborado por 

Julián Javier Francisco León, 
Laura López Díaz, 
Gilberto Murillo González. 

Fecha de elaboración 20 de Diciembre del 2016 

 


